Zatgcznik nr 1
do Zapytania ofertowego
nr FZ.042.2.3.2023

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

dot. projektu pn. ,,Strzelnica wirtualna w Gminie Brzozie”

przedmiot zaméwienia: ,,Zakup, dostawa i montaz wyposaZzenia wirtualnej strzelnicy
w budynku pod adresem Brzozie 51C, 87-313 Brzozie”, w ramach realizowanego

programu ,,Strzelnica w powiecie 2023 nr 4/2024/CWCR"

Parametry minimalne:

1.

Projektowana strzelnica jest kompletnym, multimedialnym, przeno$nym, strzeleckim
systemem szkolno-treningowym, opracowanym na potrzeby rynku cywilnego na bazie
systeméw wojskowych, umozliwiajagcym podstawowe oraz zaawansowane szkolenie
strzeleckie z wykorzystaniem laserowych symulatoréw (replik) broni prowadzone

w wirtualnej rzeczywistosci. Zaprojektowana jest m.in. dla uczniow szkét

prowadzacych dziatalno$¢ dydaktyczno-wychowawcza w dziedzinie obronnosci

panstwa.

Strzelnica wypehia wszystkie wymagania wirtualnej strzelnicy okreslone w Konkursie

Ofert MON pn. ,,Strzelnica w powiecie 2023” na dofinansowanie zadan zwigzanych

z utworzeniem wirtualnej strzelnicy.

Strzelnica posiada certyfikat i deklaracje zgodno$ci wydany przez niezalezny podmiot

uprawniony do kontroli jakosci, potwierdzajacy zgodno$¢ oferowanego sprzgtu

z wymogami z konkursu Ministra Obrony Narodowej pod nazwa ,,Strzelnica

w powiecie 2023" nr 4/2023/CWCR, zawartymi w ogloszeniu konkursowym

w pkt V ppkt 12, 1)1 2)

System przeznaczony jest do nauki i doskonalenia umiejetno$ci w zakresie:

a) bezpiecznego postugiwania si¢ bronig, w tym manualnej jej obstugi;

b) celowania z wykorzystaniem roznych rodzajéw celownikéw mechanicznych
i kolimatoréw o ,,matych” powigkszeniach;

c) éwiczen w obserwacji - wykryciu, rozpoznaniu i identyfikacji celéw;

d) prowadzenia celnego ognia z réznych postaw, na réznych odlegloSciach, w tym
do celow ruchomych, ukazujagcych si¢, przy zmiennych warunkach
o$wietleniowych 1 ograniczonej widoczno$ci;

e) wspdlnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.

Trening prowadzony jest w oparciu o obraz animacji komputerowej, tworzony na bazie

wirtualnej przestrzeni 3D, wySwietlany na ekranic w postaci plaskiego obrazu.

Dzicki takiemu rozwigzaniu system posiada szerokie mozliwosci ,ksztaltowania”

wirtualnej rzeczywisto§ci ze zmiang pory dnia, warunkow oS$wietleniowych,

uksztattowania powierzchni, ro§linnoéci, obiektéw terenowych, sprzetu oraz wplywania
na przebieg zdarzen. W oparciu o te zmienne uzytkownik, zaleznie od specyfikacji
indywidualnej dostawy otrzymuje edytor tworzenia ¢wiczen - strzelan i ¢wiczenia

,,sytuacyjne” z przebiegiem zdarzen w oparciu o zamknigte scenariusze.



6. Zasada dziatania systemu opiera si¢ na obserwacji ekranu przez kamer¢ i detekcji
miejsca odbicia §wiatla lasera wyemitowanego z modulu zamontowanego na broni
treningowej. Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie moduty
oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran rozpoczyna
proces obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie od rodzaju
broni i amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastgpnie poréwnanie
z celami 3D. Trafienia celu lub nietrafienie (uderzenie wirtualnego pocisku w ziemig)
obrazowane s3 odpowiednio na ekranie.

7. Cechy systemu:

a) zwarto$¢ konstrukcji — zasadnicze zespoly systemu powinny by¢ zabudowane
w jednej obudowie montazowo-transportowej, tworzacej Modul Projekeji (MP),
dokompletowany zewnetrznymi urzadzeniami jak: klawiatura bezprzewodowa
z gladzikiem, tablet, repliki broni ASG z systemem blow-back;

b) latwo$¢ przenoszenia i transportowania — rozmiary Modulu Projekcji min.
40x40x40 cm, masa 20 kg (+0,5 kg) i pozostale elementy (klawiatura, tablet, brof
treningowa) systemu powinny umozliwiaé przenoszenie jednej osobie,
a w przypadku potrzeby transportu na odleglo$é powinien on miesci¢ si¢
w bagazniku auta osobowego;

¢) mozliwo$é projekcji obrazu na bialej $cianie pozbawionej wystajgcych elementow,
zaciemnione okna, standardowe zasilanie z siect 230 V;

d) tatwo$¢ doraznego rozstawiania — system gotowy do pracy bezposrednio
po rozstawieniu Modutu Projekcji 1 podlaczeniu go do zasilania, calo$ciowe
przygotowanie maksymalnie od 3 do 5 minut bez potrzeby wykonywania
skomplikowanych czynnosci technicznych;

e) prostota 1 intuicyjno$¢ obstugi — system nie wymaga specjalistycznego
przygotowania uzytkownika do obstugi i prowadzenia ¢wiczen, podstawowa
obstuga realizowana jest za pomoca menu ekranowego =z klawiatury
bezprzewodowej z gladzikiem badz laserem repliki broni;

f) wydajnos$¢ i wszechstronnos$¢ szkolenia - system umozliwia jednoczesne szkolenie
od jednej do czterech osob (kazda wyposazona w pistolet lub karabinek) zaleznie
od rozmiaru wy§wietlanego obrazu;

g) przygotowywane 1 realizowane ¢wiczenia cechuje mozliwos¢ stopniowania
trudnosci od prostych strzelan statycznych i dynamicznych uwzgledniajacych
stopien zaawansowania szkolonych do wykonywania zadan strzeleckich o réznym
stopniu  skomplikowania uwzgledniajacych miedzy innymi: dynamiczne
korygowanie punktu celowania ze zmiana odleglosci do celow statycznych
i poruszajacych sig, strzelenie do celéw ukazujacych si¢ w wybieranych rezimach
czasowych, strzelanie przy zmiennych warunkach os$wietlenia oraz przy
ograniczonej widocznosci, w warunkach uruchamiania efektow specjalnych.

8. W sklad systemu wchodza nast¢pujace elementy:

a) Modut Projekcji (MP) z kablem zasilajacym, integrujacy w jednej, zwartej
obudowie:

¢ zestaw mikrokomputerowy PC,
e projektor/rzutnik multimedialny,
e kamera,

e glodnik/zestaw glosnikow,



b)

c)
d)

©)

D

¢ punkt dostgpowy WI-FI,
e punkt dostgpowy Bluetooth;
Klawiatura bezprzewodowa z gladzikiem
Tablet/laptop z fadowarka
Drukarka
Specjalistyczne oprogramowanie mikrokomputera
Specjalistyczna aplikacja do tabletu
Bron treningows- repliki dzialajace w systemie blow- back, zasilane green-gaz
lub repliki broni zasilane elektronicznie:
e replika karabinu z dwoma magazynkami — 4 kpl.
¢ replika pistoletu z dwoma magazynkami — 4 kpl.
e bezprzewodowe moduly laserowe dedykowane do rodzaju replik:
do pistoletu - 4 szt., do karabinu - 4 szt.
e ladowarka bezprzewodowego modulu laserowego umozliwiajaca
podlaczenie do 8 szt. modulow.
Opakowania transportowe na powyzszy sprzet.
Pasy noéne do karabinéw i kabury do pistoletow.
Podpérki do lezenia 4 szt.
Karimaty/materace wojskowe 4 szt.
Pakiet startowy materiatow eksploatacyjnych, zawierajacy pojemniki green-gaz.

. Funkcjonalno$¢ oprogramowania:

a)

b)

c)
d)

mozliwo$é prowadzenia treningu indywidualnego jednoczesnie dla jednej
do czterech o0sdb, na jednym do czterech stanowisk strzeleckich;

w ramach ({wiczenia przeprowadzenie indywidualnego podsumowania
i podstawowa analiza wynikéw ¢wiczenia prezentowana w formie drukowanego
arkusza wynikow;

mozliwo$¢ wielokrotnego uzycia éwiczen z zamknigtymi scenariuszami;
mozliwo§¢ prowadzenia treningu zespolowego (jedna do czterech o0s6b),
na wspolnym stanowisku strzeleckim, w ramach zobrazowaia ¢wiczenia
wykreowanego z wykorzystaniem edytora tworzenia ¢wiczen — strzelan;
mozliwo$¢é prowadzenia treningu zespotowego (jednej do czterech o0sob),
na wspolnym stanowisku strzeleckim, w ramach zobrazowania ¢wiczenia w oparciu
o pigé strzelan sytuacyjnych z zamknigtymi scenariuszami;

edytor tworzenia ¢wiczen — strzelaft w oparciu o:

e dwie lokalizacje wirtualnej przestrzeni tj.: otwarta przestrzen do 50 m,
otwartg przestrzen do 150 m;

o mozliwo$¢ zmiany pory dnia (warunkow o$wietlenia) w przypadku
wybranej otwartej wirtualnej przestrzeni;

e mozliwo$¢ wyboru ilo$ci stanowisk strzeleckich od 1 do 4;

e mozliwo$é zmiany kata widzenia wirtualnej przestrzeni zaleznie
od zakladanej postawy strzeleckiej: lezac, klgczac, stojac;

e mozliwo$¢ wyboru dla kazdego stanowiska strzeleckiego — max. czterech
kolejnych wirtualnych celi z zamknigtego katalogu obejmujgcego: tarcze
papierowe i kartonowe, figury, cele metalowe, inne cele (np. balony, butelki,
puszki);



e mozliwo$¢ zmiany w przypadku celu: odlegtoéci na kierunku strzelania;
przesunigcia z kierunku strzelania (w lewo / w prawo); sposobu ekspozycji
(podnoszacy, obracajacy, stojacy); sposobu poruszania (stacjonarny,
poruszajacy si¢ ze stalg predkoscig, na statym odcinku, w lewo / prawo);
czas do ekspozycji od startu ¢wiczenia / sygnatu dzwigkowego; ilo$¢ trafien
do zakonczenia ekspozycji / rozpoczgcia kolejnej ekspozycji; wprowadzenia
zastony - beczka, murek, worki.

g) zapis wykreowanego ¢wiczenia pod wybrang nazwa, do wielokrotnego uzycia;

h) mozliwo§¢ wlaczenia/wylgczenia podgladu celowania i trafien dla wszystkich
stanowisk strzeleckich.

10. System musi posiadac:

a) deklaracje zgodnosci CE i certyfikat zgodnoséci wydany przez niezalezny podmiot
uprawniony do kontroli jakosci, potwierdzajacy zgodno§¢ oferowanego sprzetu z
wymogami z konkursu Ministra Obrony Narodowej pod nazwg ,,Strzelnica w
powiecie 2023" nr 4/2023/CWCR, zawartymi w ogloszeniu konkursowym w pkt V
ppkt 12, 1)1 2).

Wymienione w punkcie 10 dokumenty musza by¢ dolaczone do oferty.

11. Przeprowadzenie szkolenia z zakresu obshugi i uzytkowania strzelnicy.




